
� Physics

평형과�안정성



Logic� will� get� you� from� A� to� B�
Imagination� will� take� you� everywhere

Albert� Einstein� (1879-1955)
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힘의 합성과 분해

스칼라량 
길이, 질량, 시간, 이동 거리, 속력, 에너지 등과 같이 크기만으로 표시할 수 있는 물리량을 
스칼라(scalar)량이라고 한다.

벡터량 
1차원 직선이나 2차원 평면이나 3차원 공간에서의 운동을 표시하기 위해서는 크기와 방향을 
함께 표시해야 한다. 이와 같이 크기뿐만 아니라 방향을 함께 나타내는 물리량을 벡터
(vector)량이라고 한다. (변위, 속도, 가속도, 힘, 운동량 등)
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벡터의 합성
둘 이상의 벡터를 같은 효과를 갖는 하나의 벡터로 나타내는 것을 벡터의 합성이라고 한다.

벡터의 차

벡터의 분해
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돌림힘

물체의 회전 운동을 변화시키는 원인을 돌림힘 또는 토크라고 한다.

      × 
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물체의 평형

물체에 작용하는 힘들이 평형 조건을 만족하면, 물체가 평형 상태에 있다고 한다.

힘의 평형 
물체에 작용하는 알짜힘이 0이다.

돌림힘의 평형
물체에 작용하는 돌림힘의 합이 0이다.

회전축 위에서 보았을 때 시계 방향으로 회전할 때 돌림힘의 방향을 (+)로, 시계 반대 방
향으로 회전할 때 돌림힘의 방향을 (-)로 정한다.

평형 상태에서 가능한 운동: 정지, 등속 직선 운동
과정

□ A의 질량은?
□ 받침대가 막대를 받치는 힘의 크기는?
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무게중심
물체를 구성하는 입자들의 평균 위치
무게중심을 받치면 물체 전체를 떠받칠 수 있음
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